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X CONVOCATORIA PARA LA REALIZACION DE ACTIVIDADES DE FORMACION DOCENTE EN CENTROS,
TITULACIONES Y DEPARTAMENTOS

A. Datos generales de la actividad formativa. ‘

Titulo Curso Basico de Animacion y Modelado 3D en Blender Orientado a la Docencia (72 Edicion)
Coordinacion Apellidos, Gdémez Campos, Francisco Manuel

Nombre

Departamento Electrénica y Tecnologia de los Computadores

Email fmgomez@ugr.es

Teléfonos
Tipologia Tipologia de la Centro X

accion formativa: | Titulacién

Curso Departamento X

Linea de Linea 3.4 “Digitalizacion y virtualizacion de la docencia”

formacion ala
que corresponde.

Nivel de la Accidn de formacién basica
formacién.
N2 de plazas. 15
Criterios de Por orden de peticion. En el caso de que se supere el nimero de
seleccidn: peticiones, se priorizard en los nuevos solicitantes a los que indiquen
una aplicacién practica directa sobre asignaturas que imparten

Horas. Totales | 50 Presenciales | 30 No 20

(de presenciales

imparticion (de trabajo

de docencia) autonomo del

alumno)
Fechas de 17/04/2023 — 26/04/2023
celebracion.
Origen Blender 3D es software libre de cédigo abierto que permite realizar modelado y animacidn

3D a nivel profesional sin la necesidad de pagar licencias de uso y con aplicacion en el
ambito de la creacidn de contenidos audiovisuales, imagenes y modelos Utiles para
impresion 3D, realidad virtual y aumentada, entre otros. El curso se ha realizado en seis
ediciones anteriores (desde 2010/11 hasta 2016/17, intercalado con version avanzada para
antiguos participantes en el curso 2014/15), siempre con un nivel alto de demanda.

La metodologia que se va a seguir sera la realizacidén de una serie de sesiones practicas en
aula con ordenadores usando el programa y desarrollando los contenidos, comenzando con
el modelado 3D de objetos sencillos, seguido de la texturizacidn (color de los objetos), la
animacién de la camara y de los elementos de la escena, iluminaciéon del entorno y
finalmente montaje de video y extensiones del programa.

Terminada la serie de sesiones practicas se dejara un tiempo (dos o tres semanas en
principio) en las que los participantes desarrollaran un proyecto sencillo: un video sobre un
contenido de sus asignaturas, realizando una grabacion de sonido en estudio para afiadir
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explicacion a las imagenes. Pasado ese tiempo de trabajo no presencial, se fijara una ultima
sesidon de dos horas de duracidén donde se expondran los proyectos realizados y servira para
compartir las experiencias personales de cada participante con el programa, con las
dificultades que ha ido encontrando y cémo las ha resuelto.
El ponente invitado mostrara la aplicacién concreta que ha encontrado en el ambito docente
de lo aprendido en la ultima edicién de este curso.
Objetivos - Manejar basicamente el programa Blender
- Modelar tridimensionalmente cualquier objeto
- Aplicar texturas a un objeto
- lluminar escenas
- Controlar los movimientos basicos de objetos y de cdmaras
- Experimentar la edicién de video con Blender, incluyendo grabacién de audio de estudio.
- Crear un modelo 3D o animacidn de contenido libre usando los procedimientos aprendidos
- Introduccidn a la impresién 3D y programacién en Blender (“scripting”)
Planificaciény Sesién 1 Fecha 17/04/2023
Contenidos Hora 9:00-13:00
Lugar de celebracidén Facultad de Ciencias, Aula de Informatica 04
(Ponente Francisco Manuel
Gbémez Campos
Contenidos especificos a Interfaz del programa y nociones basicas
desarrollar en la sesién
Sesidn 2 Fecha 17/04/2023
Hora 16:00 — 20:00
Lugar de celebracidn Facultad de Ciencias, Aula de Informatica 021
Ponente Francisco Manuel
Gbémez Campos
Contenidos especificos a Modelado 3D. Nociones basicas.
desarrollar en la sesién
Sesién 3 Fecha 18/04/2023
Hora 9:00-13:00
Lugar de celebracién Facultad de Ciencias, Aula de Informatica OS2
Ponente Francisco Manuel
Gbémez Campos
Contenidos especificos a Materiales. Nociones basicas.
desarrollar en la sesién
Sesién 4 Fecha 19/04/2023
Hora 9:00-13:00
Lugar de celebracién Facultad de Ciencias. Aula de Informatcia OS2
Ponente Francisco Manuel
Gbémez Campos
Contenidos especificos a Animacion. Nociones basicas. Edicion de
desarrollar en la sesién video.
Sesién 5 Fecha 25/04/2023
Hora 9:30-13:30
Lugar de celebracién Facultad de Ciencias. Aula de Informatica 021
Ponente Alexis Maldonado
Ruiz
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Contenidos especificos a Presentacidn del ponente invitado.
desarrollar en la sesién Experiencia de uso de Blender en docencia en
arqueologia. Texturas en Blender.
Sesion 6 Fecha 25/04/2023
Hora 16:00 —20:00
Lugar de celebracién Facultad de Ciencias. Aula de Informatica 021.
Ponente Francisco Manuel
Gbémez Campos
Contenidos especificos a lluminacidn. Otras utilidades.
desarrollar en la sesién
Sesion 7 Fecha 26/04/2023
Hora 9:30-13:30
Lugar de celebracién Facultad de Ciencias. Aula de Informatica 021.
Ponente Francisco Manuel
Gbémez Campos y
Alexis Maldonado
Ruiz
Contenidos especificos a Introduccion a la impresion 3D. Programacion
desarrollar en la sesién en Blender
Sesion 8 Fecha A determinar por los participantes
Hora Dos horas por determinar
Lugar de celebracién Facultad de Ciencias
Ponente Francisco Manuel
Gbémez Campos
Contenidos especificos a Presentacidn de proyectos
desarrollar en la sesién
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