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Renovacion
Si |
SUBTIPO

| Competenciarelacionada con las TIC |
CENTRO, SERVICIO U ORGANO PROPONENTE

| Facultad de Educacién, Economiay Tecnologia de Ceuta |
TITULO DE LA ACTIVIDAD

| Desarrollo Web: metodol ogias y tecnologias actuales. |
WEB DE LA ACTIVIDAD (en su caso)

ORGANIZA

Vicedecanato de Relaciones Internacionales, Estudiantes y Extension Universitaria de la Facultad de

Educacion y Humanidades de Ceuta

DIRECTOR/A
(que certificardla asistenciay participacion en la actividad)

|Beatriz Prieto Campos |

FECHA DE REALIZACION N° DE HORAS CREDITOS SOLICITADOS

\del 22-11-2013 al 29-11-2013 | o5 | |1 |
CREDITOS CONCEDIDOS
1 |

JUSTIFICACION Y MEMORIA EXPLICATIVA (extensién maxima: 1.500 caracteres sin espacios)

Actualmente, el desarrollo de un producto software no se lleva a cabo sblo por personal técnico (analistas,
programadores,..) Sino que se ha convertido en una tarea multidisciplinar en la que intervienen especialistas
de diferentes areas como marketing, comerciales, disefiadores gréficos, ingenieros de usabilidad, etc., e
incluso el propio cliente. Conseguir organizar y comunicar equipos con perfiles tan diferentes requiere una
gestion y metodol ogia comun sobre la que trabgjar. “ Scrum” ofrece una metodol ogia sobre la que basarse
para poder llevar esta organizacién de manera eficiente, permitiendo marcar tiemposy establecer una
comunicacion en € equipo de una manerafacil y sencilla.

Actualmente se utilizan dos técnicas, principalmente, en el desarrollo web: utilizacion de lenguajes de
programacion y marcado, y desarrollo basado en CMS. En este curso se pretende abordar 1os dos enfoques,
viendo las Ultimas versiones de estos leguajesy los principales CM S utilizados.

PLAN DE LA ACTIVIDAD, PROGRAMA, CONTROL DE ASISTENCIA, METODO DE EVALUACION, EN
SU CASO (extension méxima: 3.500 caracteres sin espacios)

El curso se estructurara de la siguiente forma:




12 horas presenciaes

10 horas de trabajo individua y/o en grupo

3 horas de evaluacion préactica

Para el control de asistencia se pasara hoja nominativa de firmas, ala entraday salida de cada sesion.
Programa:

BLOQUE 1

1.- Metodologias agiles: Introduccion, beneficios

1.1.¢Que son las metodol ogias agiles?

1.2.¢Porgue metodol ogias agiles?

1.3.Metodologias agiles més usadas(X P, scrum kanban)

2.- Scrum: definicion y componentes

2.1.Scrum | égica organizada

2.2.Roles, ¢quién es quién?

2.3.Historias de usuario

2.4 Documentos,

2.5 Duracion y gestion de los tiempos para poder controlar nuestro ciclo de desarrollo.
3.- Herramientas

BLOQUE 2

1. HTMLS

1.1 HTML, XHTML y etiqguetas HTML5
1.2 Trabgjo con Canvas

1.3 Drag & Drop

2. CSS3

2.1 Semitransparencias, gradientesy sombras

2.2 Transiciones 'y animaciones

2.3 Responsive design / adaptacién a dispositivos moviles

3.CMS

3.1 ¢Qué esy cuando utilizar CMS?
3.2 CMS més usados

3.3 Wordpress

OBSERVACIONES




