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Renovacion

Si |
SUBTIPO

| Competenciarelacionada con las TIC |
CENTRO, SERVICIO U ORGANO PROPONENTE

|E.T.S. de Ingenierias Informaticay de Telecomunicacion |
TiTULO DE LA ACTIVIDAD

|VI Hackathon de Proyectos de Software Libre dela UGR |
WEB DE LA ACTIVIDAD (en su caso)

ORGANIZA

|Ofici na de Software Libre de la Universidad de Granada |

DIRECTOR/A
(que certificaralaasistenciay participacion en la actividad)

|Juan Julian Merelo Guervos |

FECHA DE REALIZACION N° DE HORAS CREDITOSSOLICITADOS
\del 07-03-2014 al 10-03-2014 | 28 | |1 |

CREDITOSCONCEDIDOS
1 |
JUSTIFICACIONY MEMORIA EXPLICATIVA (extension maxima: 1.500 caracteres sin espacios)

El objetivo de laactividad “ VI Hackathon de Proyectos de Software Libre de laUGR” es dar a conocer ala
comunidad universitaria los diferentes proyectos participantes en el Concurso Universitario de Software
Libre asi como dar la oportunidad alos miembros de la comunidad de participar en los mismos, aprendiendo
alavez diferentes tecnologias de desarrollo en equipo y |as propias de cada proyecto.

L as jornadas se estructuran comenzando con diferentes charlas de presentacion de |os proyectos,
promoviendo la participacion activa en los mismos, continuando con €l desarrollo por parte de los
participantes en los diferentes proyectos presentados y finalizando con la puesta en comin de los nuevos
desarrollos realizados y de |as lecciones aprendidas. Las jornadas incluyen 12 horas de trabgjo presencial y
16 horas de trabajo no presencial, alo largo del fin de semana, que se controlarén virtualmente a través de
una plataforma de trabajo en grupo.

PLAN DE LA ACTIVIDAD, PROGRAMA, CONTROL DE ASISTENCIA, METODO DE EVALUACION, EN
SU CASO (extension méxima: 3.500 caracteres sin espacios)

PROGRAMACION:

7 de marzo, viernes




9:00 Inauguracién de las Jornadas y exposicién de la mecanica de las mismas

9:30 Presentacion de los diferentes proyectos del concurso

11:00 Pausa

11:30 Seleccion por parte de los asistentes del proyecto con €l cual van a colaborar

12:00 Presentacion de las técnicas y tecnologias usadas en |os proyectos sel eccionados
14:00-17:00 Pausa comida

17:00-20:00 Précticas de trabajo conlaborativo, cada asistente en el proyecto seleccionado.

8-9 de marzo, sabado y domingo
Trabajo personal atraves de la plataforma de trabajo en grupo (forjas tales como GitHub, Launchpad o
BitBucket)

10 de marzo, lunes

9:00: Trabajo en grupo por parte de los diferentes proyectos y preparacion de la presentacion de los avances
en los proyectos

11:00 Pausa

11:30 Presentacion y muestra de los nuevos desarrollos de |os proyectos

13:30 Cierre y entrega de certificados

Total horas
12 horas presenciales, 16 horas virtuales: 28 horas.

Evaluacion
Se evaluard a partir de la cantidad de codigo desarrollado en el proyecto en el que se haya elegido, con
retroalimentacion por parte de los desarrolladores de cada proyecto.

Control de asistencia

LaOSL solicitararegistro previo paralas actividades y controlarala asistenciaen cadaunade ellas. La
asistenciavirtual se acreditara através de los sistemas de control de fuentes que se usaran en €l desarrollo de
cada proyecto, principalmente laforja de Rediris.

OBSERVACIONES




