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JUSTIFICACIONY MEMORIA EXPLICATIVA (extension maxima: 1.500 caracteres sin espacios)

- Python es un lenguaje de propodsito general, interpretado, que en la actualidad se usa en todos los ambitos,
desde la investigacién biol 6gica hasta la programacion de paginas web. En |as ensefianzas regladas no se
cubre de forma suficiente, por |0 que se presenta este curso que cubre esa carencia.

- El principal creador de Python ha sido contratado por Google, o que augura un desarrollo considerable en
€l futuro previsible. Desde Google AppSpot, Google también proporciona una maquina virtual Python sobre
la que poder desarrollar de forma eficiente y escalable.

- Desde el punto de vista de la oficina de software libre, la formacién en lengugjes de programacién libres tal
como este permite al alumno trabajar sobre una base tecnol 6gica solida, con una comunidad de apoyo
adecuaday que permite, alavez, desarrollar software libre integrandose en alguna de las muchas empresas
gue lo usan para sus desarrollos.




- Laviabilidad comercial del curso viene avalada por las 7 ediciones previas que se han realizado, de las
cuales ninguna se ha tenido que suspender por falta de alumnos.

- Viabilidad econémica. Desde |a contratacion de Guido Van Rossum, el creador de Python, por parte de
Google, lapopularidad de este lenguaje haido en aumento hasta convertirse en uno de los més requeridos en
empresasy en centros de investigacion. En este curso, que alcanzayala 82 edicion, habiendo mejorado y
ampliado contenidos en sucesivas ediciones y, hasta ahora, todas |las ediciones se han cubierto con amplitud,
por o que se garantiza su viabilidad.

PLAN DE LA ACTIVIDAD, PROGRAMA, CONTROL DE ASISTENCIA, METODO DE EVALUACION, EN
SU CASO (extension méxima: 3.500 caracteres sin espacios)

OBJETIVOS EDUCATIVOS, PROFESIONALESY COMPETENCIAS GENERALES ADQUIRIDAS:
-El alumno sabré&

- Preparar €l entorno de desarrollo para crear programas en Piton.

- Conocer la sintaxis de este lengugje de programacion.

- Lamecanica de un programa simple en este lenguaje, y e significado de |os comandos basicos.
- Identificar las estructuras de control y usarlas en sus propios programas.

-El alumno sera capaz de:

- Crear programas simples en este lenguaje.

- Crear clases que permitan ampliar la funcionalidad de programas en un solo fichero.

- Ejecutar esos programas.

- Entender programas méas complejos, y hacer pequefias modificaciones sobre |os mismos.

PROGRAMA (75 HORAS, 3 CREDITOS ECTYS):
1. Introduccion y conceptos béasicos. Instalacion.
2. Estructuras de datos béasicas.

3. Estructuras de control béasicas.

4. Uso de librerias estandar

5. Funciones, programacion dirigida a objetos

6. Proyecto

CARGA DE TRABAJO DEL ALUMNO:

- El dumno deberaleer la“ Guia de Estudio” del curso y tomar conciencia de su papel activo dentro del
proceso de aprendizaje.

- El dumno deberafijar un calendario de trabajo personal, que esté en consonancia con latemporizacién
propuesta en la*“Guia de Estudio” del curso.

- EI dumno debera leer, reflexionar y asimilar lainformacion e ideas proporcionadas por |os materiales
didéacticos del curso.

- El dumno utilizarélas herramientas de comunicacion sincronas y asincronas del curso para interaccionar
con € tutor, paraasimilar lainformacién e ideas presentadas.

- EI dumno utilizara las herramientas de comunicacion sincronas y asincronas del curso para interaccionar
con €l resto de alumnos del curso, para asimilar lainformacién e ideas presentadas, en un entorno de trabajo
colaborativo.

- Ejecutar los programas de €jemplo contenidos en el material.

- Participar en los foros.

- Realizar los programas que se propongan como actividades de autoeval uacion.

- Realizar €l proyecto final.

EVALUACION DEL ALUMNO:
- Como requisito para aprobar € curso se establece larealizacion del proyecto final. 50% de la nota.




- Adicionamente, se evaluaralarealizacion de los gercicios de autoevaluacion y la participacion en los
foros. 50% de la nota

OBSERVACIONES




