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JUSTIFICACIONY MEMORIA EXPLICATIVA (extension maxima: 1.500 caracteres sin espacios)

- Scratch es un lenguaje de programacion visual, creado por €l Media Lab del MIT (Massachusetts Institute
of Technology), que permite aprender, explorar y experimentar los conceptos de programacion de
ordenadores mediante el uso de una sencillainterfaz grafica. Con Scratch se pueden crear de forma sencilla
aplicaciones tales como arte interactivo, historias, simulaciones, animaciones y videojuegos. Scartch
funciona construyendo puzzles en base a una serie de piezas predefinidas, pero no es solo un juego, sino que
permite al usuario crear sus propias aplicaciones, y es unaformade estimular laimaginacion y educar el
pensamiento estructurado. Scratch es una aplicacion informatica especia mente disefiada como herramienta
educativa tanto para nifios como para adultos con pocos conocimientos informéaticos.

- En este curso pretendemos ensefiar desde cero como realizar programas'y aplicaciones en este lengugje




para que pueda ser utilizado posteriormente como herramienta educativa. Se usando gjemplos sencillosy
dejando a alumno aprender a partir de la programacion de sus propias aplicaciones.

- Junto alo anterior, la celebracion de la primera edicion del curso con un total de 10 alumnosy lavigenciay
relevancia de los contenidos propuestos garantizan la viabilidad comercial de curso.

PLAN DE LA ACTIVIDAD, PROGRAMA, CONTROL DE ASISTENCIA, METODO DE EVALUACION, EN
SU CASO (extension méaxima: 3.500 caracteres sin espacios)

OBJETIVOS EDUCATIVOS, PROFESIONALES Y COMPETENCIAS GENERALES ADQUIRIDAS:
- Lasintaxis de Scratch.

- Coémo Scratch representa las diferentes estructuras de programacion.

- Qué tipo de aplicaciones son las méas adecuadas para trabgjar con ellas en Scratch.

- Realizar programas simples: animaciones, arte interactivo, minijuegos.

- Trabajar con expresiones regulares.

- Adaptar € entorno de trabajo paratrabajar con este lenguaje de programacion.

- Ensefiar a programar a nifios en Scratch.

PROGRAMA (75 horas, 3 créditos ECTS):

1. Introduccién: conceptos generales, instalacion, mi primer programa.
2. Mangjo de datos.

3. Control y movimiento. Multimedia.

4. Arte interactivo. Minijuegos. Videojuegos.

5. Aspectos avanzados de Scratch.

6. Proyecto Final.

CARGA DE TRABAJO DEL ALUMNO:

- Realizar los gercicios y los gjemplos de programas incluidos en cada uno de los médulos.

- Participar activamente en los foros, y contestar alas cuestiones planteadas por 10s profesores y comparieros
del curso.

- Disefiar |as aplicaciones solicitadas en el Proyecto Final.

EVALUACION DEL ALUMNO:

- Realizacion del Proyecto Final. (60% de lanotafinal)

- Realizacion del resto de las actividades propuestas en cada uno de los médulos. (30% de lanotafinal)
- Participacion activaen los foros. (10% de la notafinal)

OBSERVACIONES

Reconocidos 3 créditos ECTS para todos |os Grados of ertados por la Universidad de Granadaen lal edicién
de este curso. El reconocimiento se deriva de resolucion del Consegjo de Gobierno de la Universidad de
Granada de fecha 24 de Julio de 2012 a partir de informe de Comision de Titulos de Grado. El Convenio de
Colaboracion entre la Universidad de Granada y la Fundacion General Universidad de Granada - Empresa
parael desarrollo de la Formacion Virtual, firmado el 2 de marzo de 2010 recoge, entre otros ambitos de
actuacion, el disefio, programacién, gestién, organizacion, imparticion y eval uacion de ensefianzas no
conducentes a la obtencion de Titulos Oficiales. En dicho Convenio, €l Centro de Ensefianzas Virtuales de la
Universidad de Granada gjercera la coordinacion, supervision y control de calidad de las actividades
planificadas.




