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JUSTIFICACION Y MEMORIA EXPLICATIVA (extension méaxima: 1.500 caracteres sin espacios)

Ademés de participar en lasiniciativas de divulgacion cientifica de la UGR, la Escuela Técnica Superior en
Ingenierias Informéaticay de Telecomunicacion (ETSIIT) pretende potenciar actividades divulgativas para
dar visibilidad alasingenierias, y fomentar las vocaciones tecnol 6gicas entre chicos y chicas
preuniversitarios/as, asi como mostrar ala Sociedad que nos rodea una vision asequible delas TIC..Paradllo,
se estan disefiando y elaborando talleres préacticos de programaci én béasica de robots educativos (en el
programa de Laboratorio de Futuros/as Ingenieros/as), charlas sobre Tecnologia, y otro material como videos
y videojuegos, que permitan acercar los avances TI1C a publico no especializado.Tanto la elaboracion de
nuevos contenidos audiovisuales, especialmente destinados a log/as jovenes que puedan estar interesados/as
en las nuevas tecnologias, como laimparticién de las charlas, talleres, etc., pueden enriquecer y enriquecerse
de la participacion de log/as estudiantes de las carreras TIC que se imparten en laETSIIT. Por gemplo, €
programa de la actividad incluye una parte de formacién que puede complementar el desarrollo de
competencias de comunicacion de log/as participantes, ademés de permitirles tener unavision mas amplia de
la carrera que cursan.Dentro de la actividad se pretende desarrollar nuevos contenidos para los laboratorios
de Futuros/as Ingenieros/as, nuevas charlas, y la elaboracion de videos de divul gacién sobre conceptos TIC
fundamentales, asi como otros medios audiovisuales de divulgacion entre jOvenes, como pueden ser
videojuegos sobre temética TIC.

PLAN DE LA ACTIVIDAD, PROGRAMA, CONTROL DE ASISTENCIA, METODO DE EVALUACION, EN
SU CASO (extension méxima: 3.500 caracteres sin espacios)




Laactividad define distintos itinerarios que permitiran al/la estudiante seleccionar qué tipo de tareas se
gjustan mejor alas capacidades de cada participante. Resumidamente, el/la estudiante debera asistir auna
serie de sesiones formativas presenciales y participar en e disefio de nuevos contenidos y/o participar en la
realizacion de actividades con |os contenidos generados, seguin su preferencia. A continuacion se especifican
las subactividades, y una duracién estimada, que se contemplan en la actividad general. * Sesiones
presenciales de formacion. Se trata de un conjunto de seminarios que permita alos/as participantes
desarrollar nuevos contenidos, o presentarlos. Cada seminario constara de una prueba que sera eval uada por
la organizacion de la actividad. El control de |as actividades presenciales se llevara a cabo mediante firma o
equivalente durante la sesién correspondiente.- Seminarios sobre las herramientas y equipamiento del
laboratorio de Futuros/as Ingenieros/as (4 horas). En estos seminarios se presentard €l material disponible
paralarealizacion de las sesiones del laboratorio. - Seminarios de presentacion cientifico-técnica (3 horas).
En este seminario se presentaran técnicas y recursos para hablar en pablico, y exponer contenidos técnicos
para publico no especializado.- Encuentro con investigadores/as de laETSIIT (2 horas). Se organizaran
reuniones con grupos de investigacion donde se hable del estado del arte, lineas y resultados de investigacion
de dicho equipo, con objeto de facilitarle al/la estudiante descubrir nuevas horizontes cientifico-tecnol dgicos.

* Disefio de materiales. Esta parte de la actividad consiste en la colaboracion en la creacion de contenidos de
divulgacion. Este contenido debe estar supervisado por algun/a investigador/a, para adecuar €l temao €l
enfoque para abordarlo, y ser evaluado su resultado. El tiempo indicado es una estimacion. Se contemplan
las siguientes opciones, a elegir por el/la participante: - Elaboracion de guion y material parataller del
laboratorio de futuros/as ingenieros/as. 12-16 horas/guion aproximadamente.- Elaboracion de guién para
video o nivel de videojuego divulgativo: 8-10 horas/guidn aproximadamente.- Elaboracion de material para
charla divulgativa. 6-8 horas/charla.* Realizacion de actividad. Los/as estudiantes pueden participar en
alguno de los formatos de actividad de divulgacion antes descritos. El tiempo indicado es una estimacion, y
contempla el trabajo autonomo del/la estudiante. Si el/la estudiante participa en alguna de las siguientes
modalidades, recibira una eval uacion de los/as organizadores/as. Caben |as siguientes opciones:-
Participacion como monitor/a de sesion de laboratorio de futuros/as ingenierog/as. 4 horas/sesion-
Imparticién de charla de divulgacion. 2 horas/charla. En la charla se utilizara el material elaborado en las
fases anteriores.- Participacion en implementacion de videojuego. 12-20 horas/videojuego.- Participacion en
elaboracion de video divulgativo. 6-12 horas/video.Finalmente, hay que tener en cuenta que los/as
participantes podran realizar la parte de formacion, y luego desarrollar una o varias de | as subactividades
contempladas. Eso implica que podrén obtener entre 0.5y 2 créditos, seguin las horas de trabajo realizado
estimadas por actividad.

Se reconocera de 0.5 a 2 créditos atendiendo a las actividades desarrolladas por |os/as participantes

OBSERVACIONES

|Si mplemente se ha incrementado en la solicitud e maximo de 1.5 créditosa2 ECTS.




