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D SOLIDARIASY DE COOPERACION

Renovacion

S |
SUBTIPO

| Competencia de cultura emprendedora |
CENTRO, SERVICIO U ORGANO PROPONENTE

|Fundacién General Universidad de Granada-Empresa |
TiTULO DE LA ACTIVIDAD

CURSO DE INNOVACION Y CREATIVIDAD EN EL DESARROLLO DE PROYECTOS, PRODUCTOS
Y SERVICIOS. 111 Edicion

WEB DE LA ACTIVIDAD (en su caso)

|https://fundaci onugrempresa.es |
ORGANIZA

|Fundaci on General Universidad de Granada Empresa |

DIRECTOR/A
(que certificardla asistenciay participacion en la actividad)

Juan Sanchez Fernandez. Doctor en Ciencias Econémicasy
Empresariaes. Director del Departamento de Comercializacion e
Investigacion de Mercados de la Universidad de Granada

FECHA DE REALIZACION N° DE HORAS CREDITOS SOLICITADOS

del 16-03-2015 al 19-03-2015 | |63 |3 |
CREDITOS CONCEDIDOS
1 |

JUSTIFICACION Y MEMORIA EXPLICATIVA (extensién maxima: 1.500 caracteres sin espacios)

El curso de Innovacion y Creatividad en e desarrollo de Proyectos, es un complemento del proceso de
aprendizaje de la Universidad de Granada al ser unamateriatransversal aplicada atodas |as facultades, ya
gue éste proceso se puede aplicar tanto a desarrollo de productos, servicios como de proyectos de cualquier
indole.

Lametodol ogia de ensefianza se basa en “ Aprender Haciendo”, por |o que todos |os conceptos tedricos se
van adesarrollar de manera préctica, fomentando el trabajo en equipo, la participacion y e debate. Esa
generacion de sinergias através del Coworking fomentaralas alianzas 'y conexiones entre |os estudiantes,
creando grupos de trabajo virtuales y acercandoles al concepto del Nertworking y a uso profesional de las
TICs.

Gracias al conocimiento de las técnicas creativasy al proceso creativo el alumnado incrementara sus
capacidades de emprendimiento y €l conocimiento y de las técnicas necesarias parainnovar en € desarrollo




de proyectos, creacion y sostenibilidad de la empresa.

Laviabilidad del curso se entiende a contar con los miembros de la asociacion “ Proyéctate Ahora’,
consiguiendo un precio asequible para el dumnado alavez que permite que haya un profesiona por cada
guince alumnos, ofreciendo un servicio de alta calidad y muy personalizado.

PLAN DE LA ACTIVIDAD, PROGRAMA, CONTROL DE ASISTENCIA, METODO DE EVALUACION, EN
SU CASO (extension méxima: 3.500 caracteres sin espacios)

El alumno sabra

- Comprender el concepto de Creatividad.

- Identificar cudles son las barreras y 1os acel eradores que permiten de desarrollar la creatividad.

- Conocer técnicasy estrategias parafomentar la creatividad.

- Identificar las distintas partes del proceso creativo para desarrollar un proyecto.

- Entender laimportancia de una buena presentaci on para comunicar su proyecto.

El alumno sera capaz de:

- Generar ideas. Utilizar y gjercitar su propia creatividad.

- Cooperar en equipo parala consecucion de soluciones innovadoras.

- Utilizar técnicas de produccion de ideas y solucién de problemas.

- Aplicar una metodologia en el desarrollo o mejora de un producto o servicio. (Entender € problema o reto,
empatizar con el usuario o cliente, definir el foco creativo, idear, prototipar y testear)

- Establecer sinergias con otros proyectos.

Programa:

1. Introduccién ala Creatividad. Barrerasy aceleradores de lamisma. Técnicasy Herramientas Creativas. El
proceso del Design Thinking. Juan Sanchez Fernandez. Director del Departamento de Comercializacion e
Investigacion de Mercados de la Universidad de Granada.

2. Fases del Proceso Design Thinking: Comprender, Observar y Definir. Juan Sanchez Fernandez. Director
del Departamento de Comercializacion e Investigacion de Mercados de la Universidad de Granada.

3. Fases del Proceso Design Thinking: |dear. Prototipar. Testear. Miguel Angel Espinar Cerrejon. Presidente
de la Asociacion Proyéctate Ahora

4. Aprender acomunicar tu proyecto. Presentaciones eficaces. Miguel Angel Espinar Cerrgjon. Presidente de
la Asociacion Proyéctate Ahora

5. Coworking. Sinergias entre proyectos. Feria de Evaluaciones. Miguel Angel Espinar Cerrejon. Presidente
de la Asociacion Proyéctate Ahora

6 Elaboracion de una memoria basada en |a metodol ogia adquirida durante el curso para mejorar un producto
0 servicio, elegido por cada alumno. Miguel Angel Espinar Cerrejon. Presidente de la Asociacion Proyéctate
Ahora

Juan Sanchez Fernandez. Director del Departamento de Comercializacion e Investigacion de Mercados de la
UGR

Actividades académicas especificas a desarrollar por el alumno en la accién formativa:

. Control de asistencia en cada una de las sesiones.

- Elaboracion de una memoria basada en la metodol ogia adquirida durante el curso para mejorar un producto
0 servicio, elegido por cada alumno.

- Documentar y comprender su reto.

- Observar y recoger en documentos graficos el uso habitual de ese producto o servicio.

- Definir el foco Creativo.

- Idear nuevas propuestas a través de la aplicacion de técnicas creativas en equipo.

- Prototipar y recoger evidencias graficas del mismo.

- Testear y mostrar el feedback de los usuarios finales.

Evaluacion del alumno:

» Asistenciaalas clases presenciales.

* Participacion en | as puestas en comun realizando aportaciones que enriquezcan al grupo.




» Uso delas TICs para compartir el trabajo realizado.

» Calidad de las presentaciones g ecutadas.

 Adecuacion de la memoria ala metodol ogia desarrollada en € curso.

Destinatarios:

Este curso esta dirigido a cualquier alumno de la Universidad de Granada interesado en temas rel acionados
con lainnovacion.

También esta orientado para profesional es interesados en la materia.

OBSERVACIONES




